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(OBSARINS 2000

Reglamento interno de competicion temporada 2022/2023
Enero 2023

Ligas de Futbol hm deportes corsarios 2000.

1.- REGLAS DE JUEGO

Reglamento que regira esta competicion, con los siguientes matices:

- Serd sancionado con 1 partido de suspension o mas, cualquier tipo de
agresion (roja directa) verbal o fisica, tanto al arbitro del partido como a
cualquier integrante del equipo rival, directivos, cuerpo de staff. la
directiva de la asociacion, asi como el cuerpo de staff podran dar
conocimiento de ello al arbitro principal en caso de ser agredidos en las
formas expresadas, para la ejecucion de dicha sancion.

- Si algun jugador agrede fisicamente a otro jugador, companero, arbitros,
organizadores sera vetado de toda competencia realizada por esta
organizacion.

- Jugador o técnico expulsado, deberd abandonar la banca y retirarse a
las gradas y permanecer en ellas hasta el final de su partido, todo lo que
manifieste la persona expulsada dentro y fuera del terreno de juego sera
tomado en cuenta por el cuerpo arbitral para su sancion pertinente.

- Doble amarilla un juego de sancion, tarjetas rojas y sanciones, no se
borran al avanzar la fase de grupos.

- Prohibido todo conato de bronca o rifia, el arbitro suspendera el partido
y se descalificara a los dos equipos, y los jugadores seran suspendidos
de futuras competiciones.

- INVASION DE CANCHA POR PARTE DE JUGADORES DE LA LIGA,
SERAN SANCIONADOS DE ACORDE AL REGLAMENTO
ESTABLECIDO PARA ELLOS. INVASION POR PARTE DEL PUBLICO,
SE TOMARA LAS MEDIDAS PERTINENTES PARA SU POSIBLE VETO
DE LAS INSTALACIONES.
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- No hay fuera de lugar (futbol 7 y futbol 8)

- No hay barridas de ningun tipo (barrida es deslizarse). (futbol 8)

- Toda barrida genera amonestacion. (futbol 8)

- Jugador amonestado debera salir del campo 5 min y podra ingresar otro
jugador en su lugar, aplica para portero. (futbol 7 y 8)

- Barrida en el area amonestacion y penal. (futbol 7 y 8)

- Cambios ilimitados en el centro del campo de lado de las bancas de
jugadores previo aviso al arbitro. (futbol 7 y 8)

- Jugador con aliento alcohdlico o, en estado de ebriedad se le invitara a
abandonar el terreno de juego y banca, de no hacerlo sera expulsado.

- LAS SANCIONES SON IMPUESTAS DE ACUERDO AL
REGLAMENTO DE LA COMISION DISCIPLINARIA, Y PODRAN SER
EJECUTADAS CON AGRAVANTES SENALADAS DE ACUERDO AL
MISMO.

2.-ARBITROS

Los arbitros seran designados por el delegado de arbitros del evento.

3.- SISTEMA DE COMPETICION

Fase de grupos y liguilla (primera fuerza y segunda fuerza segun el
namero de equipos inscritos (DOMINICAL LIBRE) RECOPA entre
equipos eliminados en la primera fase de liguilla). (segun el nimero de
equipos).
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- INSTALACIONES Y MATERIAL COBSARIOS 2000

Todos los partidos se jugaran en el campo designado por el comité
organizador.

Los equipos deberan presentar baléon No 5. Molten, voit, gaser, en
condiciones de juego. Si un equipo no presenta balon en condiciones el
arbitro debera sancionar como default dicho partido en favor de quien si
lo presenté

No hay acuerdo entre capitanes, el arbitro debera aplicar el reglamento

5.- EMPATES

En partido de jornada regular, se dara un punto a cada equipo en caso
de empate. (no hay penales). (no aplica a gaf7)

En caso de empate a puntos entre dos 0 mas equipos en la fase de
grupos, a efectos de clasificacion final, se tendrian en cuenta, segun
orden, los siguientes aspectos:

Dos equipos:

1°. mayor diferencia de goles, segun el resultado del partido jugado por
ambos equipos, exclusivamente.

2°. mayor diferencia de goles con la intervencion de todos los equipos. 3°.
mayor namero de goles marcados interviniendo todos los equipos.

40, fair play. (rojas /amarillas)

5°. sorteo

Mas de dos equipos:

1°. puntos resultantes de una clasificacion particular entre los equipos
empatados.

2°. mayor diferencia de goles entre ellos, exclusivamente.

3° mayor numero de goles marcados entre ellos, exclusivamente.

4°. mayor diferencia de goles con la intervencion de todos los equipos. 5°.
mayor niamero de goles marcados interviniendo todos los equipos.

6°. fair play

7° . sorteo.
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6.- CREDENCIALES GORSARIAS 2000

Se presentan antes del inicio del partido 42 jornada (nadie podra estar en la
banca si no cuenta con credencial de laliga).

Cuerpo técnico 2 personas (22 personas maximo en banca)

Ningun jugador podra entrar al campo de juego sin la credencial
correspondiente.

Si un equipo no presenta credenciales plastificadas con fotografia y sello
correspondiente al inicio del partido (42 jornada) el arbitro pitara el default a
favor de quien si lo presentd en tiempo y forma.

No existe para tal efecto acuerdo entre capitanes.

Si ninguno de los dos equipos presenta credenciales, se reporta en cédula y
guedan sin sumatoria de puntos ambos equipos.

7.- TOLERANCIA DE INICIO DE JUEGO
Por juego 10 min, descontables del tiempo regular, a partir de que silbe el arbitro.
8.- EL EQUIPO DE VUELA EL BALON

Sera el responsable de ir por él, es decir el que patea o despeja va por el baldon,
esto con la finalidad de evitar hacer tiempo de manera deliberada mandando el
balén o mas lejos posible, y evitar ocasionar un detrimento por la pérdida del
balon.

En caso de que se pierda dicha pelota y el arbitro, aplicara sancion
correspondiente para el pago o reposicién de dicho balén, comunicandolo en la
cedula correspondiente.



HmM
SPORT GROUP

9.- PROTESTAS (OBSARIOS 2000

Los capitanes podran manifestar de manera pacifica su inconformidad
con algun arbitraje, deberan hacerlo mediante escrito firmado, que se
anexe a la cedula arbitral. Para admitir dicha protesta debera anexar un
pago de $500.00 No reembolsables, y recibira respuesta antes de la
siguiente jornada segun la solicitud plasmada.

Los delegados y capitanes, deberan verificar que las credenciales se
presenten en tiempo y forma al inicio del partido. Una vez iniciado el
partido no se suspende, y No aplica protesta alguna para el caso de las
credenciales. Por lo que cada delegado antes del juego debera
corroborar que se aplique el reglamento.

10.- PUNTAJE POR JUEGOS
Partido ganado 3 puntos
Partido empatado un punto
Partido perdido O puntos

11.- DEFAULT

Cada equipo paga su arbitraje. Se pierde 2 a 0, (goles no cuentan para
goleo).

Abandono de partido el equipo debera cubrir una multa de $300.00
pesos y perderd su partido por marcador de 5 goles mas los que ya haya
recibido. (no cuentan para goleo)

12.- ALTAS Y BAJAS DE JUGADORES
Cierre de registros y entrega de ndmina 32 jornada
Jornada 4 se juega con credenciales.

Altas y bajas (después de la credencializacion) solo durante la
temporada regular (costo $200.00 SOLO JUGADOR NUEVO).
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Jugador que haya jugado un partido con un equipo, no podra czlrg%i%m
de equipo, aunque no haya sido registrado en sistema.

(39 2000

Jugador con doble registro, se tomara como valido su registro con el
equipo gue juegue primero.

En los torneos de dos vueltas, al finalizar la primera de ellas, se
abrira el régimen de transferencias interclubes (una semana
previa al inicio de la 22 vuelta), es decir, que aquel jugador que
quiera cambiar de equipo, podra hacerlo, debiendo notificar su
equipo dicha peticién, y cubriendo el pago de $800.00 mx por
dicho movimiento. Ningun jugador podra militar con mas de 2
equipos durante una misma temporada.

Durante dicha apertura, los clubes podran realizar movimientos de
manera gratuita siempre y cuando sean jugadores nuevos que no
hayan militado en algun club de la competencia.

No hay minimo de partidos, todo jugador dado de alta y
credencializado puede jugar liguilla.

13.- GENERALES

Los equipos deberan llegar con anticipacion a sus partidos, asi como
elegir el color y su color alterno de uniforme o playera a usar durante el
torneo.

14.- SUSPENSION DE JORNADA

Dias de puente se programara jornada a excepcion de dias de
iInminente asueto.

El comité organizador, suspendera la jornada o partido en caso de
alguno de los equipos acredite la imposible presentacién a su partido
correspondiente, en caso de empalme con otros eventos deportivos a
nivel estatal, regional, nacional o internacional. De no haber acuerdo de
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capitanes, el comité organizador fijara la fecha y hora para la reahi&[)%sts‘iq%w5 Al
de su partido, en beneficio del juego limpio y deportivismo.

Horario de aviso de suspension de partidos o jornada por caso fortuito,
domingos 7:00 am. O UNA HORA ANTES DE SU PARTIDO

Horarios de juego 8 am a 4 pm. DOMINGOS

SUSPENSION DE PARTIDOS EN JUEGO solo sera considerado como
partido jugado o partido valido, una vez iniciado el 2° tiempo del partido
en curso, si se suspendiera al medio tiempo antes del medio tiempo, se
volvera a realizar dicho partido desde el inicio del ler tiempo, con
marcador de 0 goles para ambos equipos.

15. DATOS PERSONALES

Los delegados firmaran de enterado el presente reglamento bajo rubrica
de cada una de sus paginas, asi como la carta de No responsabilidad
en caso de lesiones.

Se autoriza al comité organizador, el uso de datos personales en
plataforma de registros de jugadores.

En caso de rifia o bronca, el comité organizador, pondra a disposicion
de las autoridades los videos y carnets correspondientes para las
Investigaciones pertinentes.

16.- VETO DE JUGADORES

HM sport Group, siempre velara por un deporte sin violencia, por lo que,
de manera discrecional, podra adherirse a sanciones impuestas a
jugadores o personas involucradas en actos de violencia en otras ligas,
sin que nuestra organizacion forme parte de ellas.

EQUIPO O JUGADORES QUE HAGAN CASO OMISO A LAS
INDICACIONES DEL STAFF SERAN REPORTADOS Y PODRAN SER
SUSPENDIDOS DE LA LIGA.

PROTOCOLOS Y AFORO REQUERIDOS POR SECTOR SALUD.
NOS RESERVAMOS EL DERECHO DE ADMISION.
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NOS RESERVAMOS EL DERECHO DE PROSELTISMO DENTRGBEN A
LAS INSTALACIONES.

SE PROHIBE LA ENTRADA DE BEBIDAS ALCOHOLICAS. (EQUIPOS
QUE SE SOPRENDA BEBIENDO EN EL ESTACIONAMIENTO
PODRA SER VETADO, SUSPENDIDO, O RESTAR 3 PUNTOS EN SU
COMPETENCIA).

NO NOS HACEMOS RESPONSABLES DE PERDIDAS O DANOS Y
PERJUICIOS DENTRO DE LAS INSTALACIONES, TANTO EN
OBJETOS PERSONALES, Y/O VEHICULOS.

SE PROHIBE CUALQUIER ACTO COMERCIAL DENTRO DE LAS
INSTALACIONES SIN LA AUTORIZACION DE LA GERENCIA.

HM SPORTS & MANAGEMENT



